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1. Uvod

Jazyk WML vznikol zjednoduSenim jazyka XHTML, ke#ze
tento bol prilis ndro#ny na mnoZstvo prenaSanych dat. PouZiva
sa ngjma v mobilnych zariadeniach, keftze mnohi ich pouZiva-
telia stéle platia za objem prenesenych dét. Takto maji moz-
nos# dosta# sa k pozadovanym informéaciam nie len rychlo, ale
g lacno. Po#me sa teda pozrie# na zakladné moznosti tohoto
jazyka.

2. Struktdra WML suboru

WML stbor za#ina podobne ako XHTML sUbor deklaréciou
dokumentu. Na tito akciu opé&# pouzivame DOCTY PE. O tom,
ze sajednd o WML dokument, dame prehliadatu vedie# pomo-
cou péarového tagu <wml> </wml>. Tento uZ ae neobsahuje
tagy <head> a <body>, ale pracuje s takzvanymi kartami, teda
s parovym tagom <card> </card>. Tagu card obvykle prid&
vame element id pre #ahSiu orientaciu vo va#Som dokumente.

3. Formatovanie textu

Formétovanie textu je v podstate totozné s jazykom XHTML.
Opé# sa tu stretavame s odsekmi (paragraph) <p> </p> (ktory
umoZz#uje g zarovnavanie pomocou atribitu align), tu#nym
textom, kurzivou a pod#iarknutym textom. Nechyba moznos#
pouzZi# zoznam. Viac vam ur#ite napovedia priklady uvedené
nizSe.

<p adign="center">text zarovnany na stred</p> <p
align="left">text zarovnany vlavo</p> <p aign="right">text
zarovnany vpravo</p> <b>tucny text</b> <i>kurziva</i>
<u>podciarknuty text</u>

4. Hypertextove odkazy

Ani vo WML sa #asto nevyhneme nutnosti odkazova# na
nie#o, # uZ ide o #alSiu stranku, alebo napriklad reklamny ban-

ner. MbéZeme pouzi# dva sposoby. Asi naj#astejSie budete pou-
Ziva#t metddu zndmu z XHTML, teda parovy tag <a> </a>. #al-
Sou moznostou je ae pouZitie tagu <anchor> <go>. Praktické
ukézky oboch metdd ndjdete opé# v prikladoch.

<a href="adresa odkazu>text odkazu</a> <anchor>text od-
kazu<go href="adresa odkazu"/>

5. Pouzivanie obrazkov

Aj ket WML je ngma o rychlom natitavani, poskytuje moz-
nos# vlozenia obrazkov. V #asoch, ke# mobilné telefény eStte
nedisponovali farebnymi disple/mi, sa pouzival format wbmp,
ktory bol vhodny prave pre monochromatické displeje a nebol
naro#ny na objem dét. Dnes uz mbZeme pouZi# viacero zn&
mych formatov, ako st JPG #i GIF. Treba s vSak davat# pozor,
aby sme zbyto#ne nezatfazovali pouzivate#ovo pripojenie a ne-
zaru#ili mu tak vysoky U#et u operdtora. Obrazok mézZeme na
stranke g pozicovat#, ato jeho viozenim do parového tagu <p>
</p>.

<img src="adresa obrazku"/>
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